
Gemessen wird die Zeit vom Drücken 
des Buzzers bis zum Überqueren der 

Ziellinie. 

Jeder Bodenkontakt im Bereich des 
Korridors wird mit einem Punktabzug  
am Ergebnis der 3. Disziplin geahndet. 

Jeder Fahrer gibt seine geschätzte Fahrtzeit zwischen 5 
und 15 Sekunden (nur volle Sek.) vor. Die Zeit wird am 
Start durch Drücken eines Buzzers gestartet. Die Zeit-
nahme endet automatisch nach Überqueren der Zielli-
nie. Jeder Bodenkontakt (z.B. Fuß) im gekennzeichneten 
Korridor vor der Ziellinie wird mit einem Punkt, am Er-
gebnis der 3. Disziplin, in Abzug gebracht.  Weniger als 
Null Punkte sind nicht möglich. 

  Zu erreichende Punkte: 

10 Punkte bei Zeit +/-        0,0  -  0,3 sec 

  9 Punkte   bei Zeit +/-    >  0,3  -  0,6 sec 

  8 Punkte   bei Zeit +/-    >  0,6  -  0,9 sec 

  7 Punkte   bei Zeit +/-    >  0,9  -  1,2 sec 

  6 Punkte   bei Zeit +/-    >  1,2  -  1,5 sec 

  5 Punkte   bei Zeit +/-      >  1,5  -  1,8 sec 

  4 Punkte  bei Zeit +/-      >  1,8  -  2,1 sec 

  3 Punkte   bei Zeit +/-      >  2,1  -  2,4 sec 

  2 Punkte   bei Zeit +/-      >  2,4  -  2,7 sec 

  1 Punkte   bei Zeit +/-      >  2,7  -  3,0 sec 

  0 Punkte   bei Zeit +/-      >  3,0 sec 
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Zeit in Sek. 

WERTUNG  3. Disziplin 

Korridor 

Von A nach B in selbst gewählter Zeit 


