Schuwarspalver - Rallye 2026

3. Disziplin / Zeit-Orakel

Bei dieser Aufgabe gewinnt nicht der Schnellste,

sondern derjenige mit dem besten Zeitgefiihl im
.L | Handgelenk!

1. Das Schicksal entscheidet: Zuerst drehst du an unserem Gllicksrad.
Auf den Feldern stehen verschiedene Zeitvorgaben (Sekunden).

2. Der Joker-Bonus: Bleibt das Rad auf dem Joker stehen?
Gliickwunsch! Du staubst direkt 10 Punkte ab und kannst entspannt den
Tag geniefSen.

3. Die Challenge: Zeigt das Gliicksrad eine Zeit an, ist dein Feingeftihl
gefragt. Du musst mit deinem Motorrad eine markierte Strecke abfahren.
Dein Ziel ist es, punktgenau die Zeit zu treffen, die du vorher erdreht hast.

4. Die Messung: Wir stoppen die Zeit exakt von der vorgegebenen

Startposition bis zum Uberfahren der Ziellinie.

5. Die Wertung: Je ndher du an deiner Sollzeit liegst, desto besser! Jede
1/2 Sekunde Abweichung (egal ob zu schnell oder zu langsam) kostet
Punkte. Wer das perfekte Timing hat, holt die volle Punktzahl !

Gewertet wird nach Abweichunag: +/- 3,0 sec. = 5 Punkte
+/- 0,5 sec. =10 Punkte +/- 3,5 sec. =4 Punkte
+/- 1,0 sec. = 9 Punkte +/- 4,0 sec. = 3 Punkte
+/- 1,5 sec. = 8 Punkte +/- 4,5 sec. = 2 Punkte
+/- 2,0 sec. = 7 Punkte +/- 5,0 sec. = 1 Punkte

+/- 2,5 sec. = 6 Punkte > 50 sec. = 0 Punkte





